Séquence 5° : Le Faux Evenement

Fabriquer le réel : Entre document et fiction

Une approche pédagogique
pour comprendre que la vérité
d'une image n’est pas une
propriété naturelle, mais une
construction de codes.
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Enjeu didactique proifond :
Du réel transformé au réel fabriqué

Niveau 6° Niveau 5°¢

CEDMETHIE
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Niveau 6° : On découvre que Niveau 5° : On comprend que
I'image transforme le réel. I'image peut fabriquer un reel.
1 T
Insight Box

Objectif : Amorcer une posture critique face aux images
mediatiques et numeérigues. On déplace la question du
« vraiffaux » vers celle du statut et des codes de I'image.
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Ancrage Problématique

Comment fabriquer une image qui semble documenter
un évenement reel alors qu’il est invente ?

These : Une image peut servir
de preuve (elle montre ce qui
a eu lieu).

Dépassement : Une image peut

Antithése : Une image peut
N\ : / produire un effet de preuve sans

étre manipulée, mise en
scene ou inventée. _ _ e P étre vraie. La crédibilité repose sur

i } des codes visuels.
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SYNTHESE ;
FABRICATION IMAGE
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Objectifs Plastiques

Construire une image
composite coherente.

Travalller les proportions et
'échelle.

Intégrer des indices de
vraisemblance.

Maitriser le collage comme
procede de fiction.

Objectifs Notionnels

Document / Fiction
Indice
Vraisemblance
Cohérence spatiale
Mise en scene

Compétences

Expérimenter, produire, créer.
Mettre en ceuvre un projet.

S’exprimer et analyser sa
production.

T
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"Hippolyte Bayard (1840 i Joan Fontcuberta (1987) -
La premiere mise en scene photographique présentée Un faux reportage scientifique sur des espéces
comme document (contexte de frustration face a inventées.
Daguerre).
Discussion guidée : Pourquoi ces images semblent-elles crédibles ? Quels éléments donnent I'impression
de verite ? Peut-on faire confiance a une image ?
The Architect's Archive 4

&1 NotebookLM



©- -§-
Séance 2 : Conception du scénario

Inventer un événement extraordinaire survenu au college.

|
/12 Tache - e \
Par groupes de 2 ou 3, inventer un | I .
scénario =< (ex : Apparition d’un A |
animal sauvage, découverte d'un v f’f;ff lyze - | va
passage secret, objet géant dans la | Eﬁ N A Ay
cour). 4 ﬂﬂﬁ A
il
“L’Exigence (Note d’intention) : | J' 1]] m ‘7 El @ |
Rédiger ce qui s’est passé, ou, et qui [ L= A= Cter le fantactipue
gL conceme. | S g s trop irréaliste.
I3 i | (e but ect la
C——— —1 vraicemblance.
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Séances 3 & 4 : La fabrication de la preuve

Réaliser une image (A3) constituant la preuve visuelle. ~
o e ao/Cikans / » Technique : Mélange dessin + collage

LAYER S: DRAWN SHADOW obligatoire.

&> E .:.,;.::..::.‘.%-,I:.;I:i.. | ; "'""u_‘ESEMI-THAHSPAHEHT}
Jow - S e e - wkow
SR am D e Materiaux : Magazines (images
Baa ) foie S réalistes), papier blanc/calque, encre
e N R noire, crayons de couleur.

-~ LAERZGULOUTOF o Contraintes de production :
1. Respect rigoureux des proportions.
2. Travail des plans (avant / milieu /
arriere).
, :
wveneackanon O+ P aS d'effet volontairement

PHOTO OF HALLWAY carlcatural
4
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La mécanique de la credibilite : L’'Indice

Pour qu’une fiction devienne un document,
elle doit contenir des indices de vraisemblance.
La continuité lumineuse unit les éléments disparates.

1

L’Ombre

LUUFE -
700M (Ancrage dans le réel)

Correction Red

£, | QUPE 2 La Tracie _
7 == - (Interaction physique)

La Lumiére

L NS = | (Continuité)

"N e e

< | ‘e

Blueprint blue B Correction Red G i
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Dispositif final : Le Mur d’Enquéte
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Composition du panneau :
1. L’'image principale (A3).
y 2. Un titre.
T 3. Une légende factuelle (style neutre
3. Une légende factuelle S pour renforcer le sérieux).
(style neutre pour renforcer le sérieux). A i
O e Bt b ca b iy 4. Un encadre 'indices observes'.

it
5y

B Sl o Untitre.

Les productions sont présentées pour simuler une investigation reelle. THE ARGITEGTS ARGIVE | ﬁ‘ D
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Erreur de
proportion

Phase d'analyse
collective

Déconstruire Iillusion

Questions de débat :

* Quelle image semble la plus crédible ?
* Qu'est-ce qui trahit la fiction ?

* Une image suffit-elle comme preuve ?

Le Bilan : Les éléves valident que la crédibilité
ne vient pas de la vérité, mais de la maitrise
des codes (proportion, lumiere, détails).
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Criteres d’Evaluation

Criteres Plastiques

Criteres Conceptuels

Blueprint Blue

Cohérence des proportions
Intégration réussie du collage
Continuité lumineuse
Organisation des plans

Pertinence des indices choisis
Maitrise des codes du documentaire
Capacité a expliquer la stratégie de
crédibilisation

correction EEd
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Diﬂ’érenciation
Pedagogique

A

R
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Correction Red

Correction Red @

*

Soutien Challenge

Pour les éléves avancés :
Exigence accrue sur les ombres
portées précises.
Complexification de la narration
ou de la mise en scene.

Pour les éleves fragiles :
Fournir une banque d'images
pré-sélectionnées.

Aide spécifique sur la construction
des plans (avant/arriere).

THE
ARCHITECT'S
ARCHIVE
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race Ecrite : Ce qu’ll faut retenir

1. Une image peut étre une mise en scéne:
©  Ce n’est pas toujours le reflet du réel.

é 2. La preuve visuelle repose sur des indices: @

Le réalisme est un effet construit. .

3. La technique : Le collage, s’il respecte I’ echelle
et la lumiere, peut produire une illusion credlble

THE ARCHITECT'S ARCHIVE A
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Prolongements : Education aux Médias

Cette séquence est une porte
d’entrée vers I'analyse critique
des médias.

Pistes de travail :

e Analyse d’images publicitaires
(la promesse vs le produit).

e Comparaison avec images
d’actualité.

* |Introduction a la notion
contemporaine de deepfake (la
manipulation numérique).

THE
L D ARCHITECT'S
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Synthese dela Séquence

Compeétence clé :
S’exprimer, analyser,
et se repérer dans le
champ artistique.

Durée :
4 a 5 séances.

Le Mot de la fin : Former I'ceil critique.
Comprendre comment une image est fabriquee,
c’est ne plus la subir, mais la lire. THE

(\) ARCHITECT'S



